Universidade Federal do Ceara - Campus de Russas

Coordenagao do Curso de Engenharia de Software
Edital n2 03/2024

Programa de Acompanhamento e Incentivo a Permanéncia — PAIP
Selegdo de Bolsistas de Apoio a Projetos de Graduag¢do — 2024

A Coordenacdo do Curso de Engenharia de Software do Campus de Russas da Universidade
Federal do Ceara torna publico que estdo abertas inscricdes para a sele¢do de bolsistas do Programa
de Acompanhamento e Incentivo a Permanéncia, seguindo as orientacdes estabelecidas neste Edital
e no Edital n2 38/2023 da Pré-Reitoria desta Universidade.

Codigo do Projeto: PAIP202121458

Titulo do Projeto: Learninglab sem Fronteiras - Laboratério de Ensino e Pesquisa de
Tecnologias alinhadas a Gestdo do Conhecimento e Inovacdo em Processos de Software
Coordenador do Projeto: Profa. Jacilane de Holanda Rabelo

Periodo de Inscricdo: 01 a 06 de fevereiro de 2024

Local de Inscrigdo: via formulario:

Total de Bolsas: 01 (uma) bolsa remunerada e 01 (uma) bolsa voluntaria

Os interessados deverdo realizar sua inscricdo, no periodo estabelecido, exclusivamente via
formuldrio do google: https://forms.gle/8)GV8pQ6ahKLPhvW8, anexando arquivos com os
documentos exigidos.

1. Dos requisitos para a participacao do processo seletivo

a) Ser aluno(a) regularmente matriculado (a) em Ciéncia da Computacdo ou Engenharia de
Software do Campus da UFC em Russas;

b) Estar matriculado(a) em, no minimo, 16 (dezesseis) horas semanais de componentes
curriculares de curso de graduacdo da UFC;

c) Manter, durante a vigéncia da bolsa, matricula em componentes curriculares que
totalizem, no minimo, 12 (doze) horas semanais;

d) Ndo estar vinculado(a) a outro programa de bolsa remunerado da UFC, a estagios
remunerados ou a empregos formais;

e) Ter disponibilidade de 12 (doze) horas semanais para o exercicio da bolsa.

f) Estar cursando, no minimo, o segundo semestre e, no maximo, o penultimo semestre do
curso.

g) Nao ser aluno(a) de fluxo continuo, com trancamento total ou matricula institucional ou
de programa de mobilidade académica;

h) se candidato(a) a bolsa remunerada PAIP deve possuir rendimento académico (IRA)
superior ou igual a 7,0 (sete) equivalente a 7.000 (conforme histdrico escolar da UFC);

i) se candidato(a) a bolsa remunerada PAIP podera ter, no maximo, 3 (trés) reprovacdes no
histérico escolar, considerando os semestres 2022.2, 2023.1 e 2023.2;

j) secandidato(a) a bolsa remunerada PAIP ndo podera ter reprovagao por falta/frequéncia
em seu histérico escolar da UFC.

#7cbf7510-1bf1-4c55-b587-dd6421bbe641


https://forms.gle/8JGV8pQ6ahKLPhvW8

2. Da documentagao exigida no ato da inscrigao
a) Histoérico Escolar atualizado emitido pelo SIGAA;
b) Curriculo Lattes atualizado com informacdes sobre participacdo em projetos, publicacdes
cientificas e apresentacdo e participacdo em eventos;
c) Carta de motivagao, justificando o interesse do(a) candidato(a) em participar do projeto
LearninglLab e explicitando experiéncias anteriores com projetos similares.

Art. 12. As informagdes prestadas no formulario de inscricdo sdo de exclusiva responsabilidade do(a)
declarante.

Art. 22. O preenchimento do formulario, o envio/entrega de dados e a confirmag3o de envio/entrega dos
mesmos ndo geram quaisquer direitos ao(a) candidato(a) que se abstiver de anexar/entregar a
documentag¢do comprobatdria requerida na data designada pelo cronograma.

Art. 32. A coordenacdo ndo se responsabilizara por problemas de ordem técnica nos computadores
utilizados pelos usuarios, por falhas na comunicagdo, por congestionamento de linhas de comunicagao
ou por outros fatores adversos que impossibilitem a transferéncia de dados.

Art. 42. N3o serd aceita a inscri¢do efetuada fora do prazo, nem em desacordo com este edital.

3. Do processo seletivo

Apds o periodo de inscricbes o processo seletivo seguird as seguintes etapas (todas
eliminatdrias):

a) O processo seletivo se darda em 3(trés) etapas:
* Analise de documentacao
* Andlise da carta de motivacao
* (*)Entrevista + (*)Pitch com ideia inovadora com acgbes internas e externas para o
Apoio e Permanéncia dos Alunos alinhadas aos objetivos do Projeto LearninglLab
(*) Essas duas etapas acontecerdo no mesmo dia/horario

* Andlise de Documentacdo
v’ A ser realizada dos dias 07 de fevereiro de 2024

* Entrevista
v' A ser realizada nos dias 08 de fevereiro, com inicio ds 09 horas, e obedecendo a ordem alfabética
dos classificados para a entrevista;
v' A entrevista serd realizada de forma remota via Google Meet.
v' Nessa etapa serdo realizadas entrevistas entre a coordenagéo do LearninglLab, o(a) lider do setor
da respectiva vaga e os(as) estudantes habilitados(as) com o objetivo de conhecer melhor o perfil e
as expectativas dos futuros membros da equipe do Projeto;

*  Pitch
v' A ser realizada nos dias 08 de fevereiro, com inicio ds 09 horas, e obedecendo a ordem alfabética
dos classificados para a entrevista (Os tdpicos esperados para essa etapa encontram-se no Anexo
).
v' Nessa etapa estardo presentes a coordenacéo do LearningLab, o(a) lider do setor da respectiva vaga
e os(as) estudantes habilitados(as) com o objetivo de conhecer melhor o perfil e as expectativas dos
futuros membros da equipe do Projeto;
v Essa etapa serd realizada de forma remota via Google Meet.

b) Estara desclassificado o(a) candidato(a) que:
* N3ao entregar algum dos documentos exigidos;
* N3o atender aos requisitos definidos no item 1 deste edital;
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* Tiver pelo menos uma reprovagdo por falta;
* Tiver nota menor que 7.0 (sete) em alguma das etapas;
* Tiver IRA Geral menor que 7.0 (sete);
* Nao comparecer na Entrevista;
* N3ao apresentar o Pitch com as ideias inovadoras para A¢ao do Projeto LearninglLab.
c) A nota em cada um dos itens 3.a) sera entre( 0,0 — 10,0 ) com uma casa decimal;
d) A nota final sera composta por: IRA Geral + Nota do curriculo Lattes + 2x (Nota da carta
de motivagdo) + 1x (Nota da entrevista) + 2x (Nota do Pitch);
e) Na fase de entrevista, serd analisada e pontuada toda carreira do(a) candidato(a) em
atividades e projetos vinculados ao campus da UFC em Russas, bem como a potencial
contribuicdo do(a) candidato(a) para o projeto.

4. Da bolsa e vaga voluntaria

a) Os bolsistas remunerados terdo direito a uma bolsa mensal no valor de RS 700,00
(quatrocentos reais). A vigéncia da bolsa sera de marco de 2024 a novembro de 2024;

b) A vaga ndo remunerada participara de maneira voluntaria durante o periodo de margo a
novembro de 2024;

c) Aos bolsistas e voluntdrio, sera exigido o cumprimento de carga horaria 12 (doze) horas
semanais de atividades, conforme horarios preestabelecidos com o professor-orientador,
sem prejuizo de suas atividades didaticas;

d) Aos bolsistas e voluntario, é obrigatdria a apresentacdo de trabalho no Encontro de
Monitoria de Projeto de Graduacdo, como autor principal, nos Encontros Universitarios
da Universidade Federal do Ceara.

5. Do resultado da selegdo

a) O resultado da selecdo serd divulgado no dia 09 (nove) de fevereiro de 2024, no site do
Campus Russas e também no e-mail dos inscritos;

Os (As) candidatos(as) selecionados(as) serdo o de maior nota final, definido pelo item
3.(c) deste edital.

b) Os (As) candidatos(as) selecionados(as) deverdo encaminhar por e-mail a coordenadora
do projeto 0s documentos necessarios (disponiveis em
https://prograd.ufc.br/pt/documentos-e-formularios/documentos-da-cgpa-
coordenadoria-geral-de-programas-academicos/bolsa-de-apoio-a-projetos-de-

graduacao/)

e Termo de Compromisso;
e Declaragdo Negativa de Bolsa e de outras Atividades (somente para bolsista);
¢ Plano de Trabalho;
e Comprovante de conta corrente, no qual conste de forma legivel a agéncia e o nimero
da conta (somente para bolsista);
c) Em caso de substituicdo de bolsista, serdao chamados os candidatos classificaveis, em
ordem decrescente de nota final, definido pelo item 3.(c) deste edital.

Russas/CE, 01 de Fevereiro de 2024.

Prof. Dr. Anderson Feitoza Leitdo Maia
Coordenador do Curso de Engenharia de Software
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Anexo |: Informagdes sobre o Projeto

Titulo: LearninglLab — Laboratério de Ensino e Pesquisa de Tecnologias alinhadas a Gestado do
Conhecimento e Inovacao em Processos de Software

Coordenadora: Profa. Jacilane de Holanda Rabelo

Publico-alvo a ser beneficiado pelo projeto: Estudantes dos cursos de Engenharia de
Software e Ciéncia da Computagao do campus da UFC em Russas

Um pouco sobre o projeto: O projeto Learninglab propde metodologias para a permanéncia de
estudantes nos cursos de Computacdo e para a garantia da conclusao dos estudantes de graduagdo em seus
respectivos cursos. O objetivo deste projeto é contribuir para o processo de formacao dos estudantes dos
cursos de Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Software da UFC no Campus de Russas através de uma
aprendizagem significativa (para além da sala de aula) e multidisciplinar (que envolva os mais variados
departamentos, areas e setores). Os cursos ofertados pelo projeto Learninglab focam no ensino com
atividades prdaticas e casos reais para desenvolver o conhecimento dos alunos de Computagao da UFC. Além
dos cursos, o projeto realiza workshops, divulga material com assuntos relevantes para o mercado de
trabalho, dicas/vagas de emprego e estagio, realiza tutorias, incentiva a participacdo de eventos de
computacdo, dentre outros. Desse modo, os (as) estudantes serdo instigados a proatividade, a criatividade e
a inovacdo, mediante as técnicas que serdo aplicadas no projeto. Ademais, espera-se incentivar e motivar
os(as) estudantes a permanecerem ativos e desenvolverem suas carreiras profissionais para enfrentarem o
mercado de trabalho.

Algumas das atividades exercidas pela equipe do LearninglLab sao:

- Realizar cursos voltados a pratica de conceitos tedricos vistos em sala de aula: a conducdo de
diferentes cursos praticos, com assuntos de interesses dos estudantes da drea de computacao, visa formar
mao de obra qualificada para o mercado. Além de motivar os alunos continuarem em seus referidos cursos
obtendo mais conhecimento sobre determinado assunto.

- Promover, por meio do ciclo de palestras, o compartilhamento de experiéncias académicas e de
mercado, dos profissionais da industria e dos docentes para os discentes dos cursos de Computagao: trazer
a experiéncia de diferentes profissionais para os estudantes como forma de estimular os discentes a
permanecerem na area.

- Realizar tutorias e acompanhamento entre discentes e colaboradores: os discentes terdo suporte
durante toda a execugdo do curso de forma a incentiva-los a tirar davidas e concluir com éxito as atividades;

- Elaborar materiais de divulgacdo sobre assuntos de computacdo da atualidade: divulgar diferentes
técnicas, metodologias e assuntos relacionadas a computacgao visando ensinar os alunos. O objetivo é sempre
deixar os alunos atualizados sobre diferentes conceitos (muitas vezes visto muito rapido em sala de aula) de
uma forma mais pratica. As divulgacdes serdo realizadas postagens nas redes sociais do projeto;

- Divulgar vagas nas empresas para a area de tecnologia: incentivar os alunos na conclusdo do curso
por meio de ofertas que estdo no mercado de trabalho;

- Realizar encontros entre docentes, profissionais e discentes para compartilhamento de
experiéncias: serdo promovidos encontros/coleta de dados entre os discentes dos cursos de computacgdo
para discutirem sobre as dificuldades de aprendizado e participacdo ativa nos cursos. O objetivo é coletar
dados das dificuldades dos alunos e trazer a experiéncia de diferentes docentes e profissionais para
minimizar tais dificuldades.

- Incentivar a participacdao em eventos de Computacao: informacdes sobre eventos de Computacao
serdo divulgadas assim como oportunidades para as alunas participarem como protagonistas, ou seja,
palestrando, para incentivar uma maior participacao dos estudantes em eventos;

- Divulgar assuntos de computacao da atualidade utilizados na academia e mercado de trabalho:
pesquisar e divulgar os conhecimentos mais buscados pelo mercado de trabalho ao selecionar um
profissional da area;

- Desenvolver estratégias para estabelecer parcerias com empresas intensas em conhecimento:
buscar estabelecer parcerias com empresas para compartilhar conhecimento prdtico e motivar o
engajamento dos alunos por meio da pratica.

#7cbf7510-1bf1-4c55-b587-dd6421bbe641



- Divulgar técnicas de gestdo do conhecimento utilizadas no mercado: realizar pesquisas para
melhoria de acbes direcionadas para gestdo do conhecimento alinhadas ao mercado de trabalho. A
divulgacdo dessas técnicas sera por meio das redes sociais do projeto e por meio de treinamento para o
publico-alvo;

- Incentivar a escrita cientifica: espera-se motivar os estudantes na drea de pesquisa com mestrado
e doutorado.
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Anexo ll: Pitch com Ideia Inovadora com Ac¢des Internas e Externas
para o Apoio e Permanéncia dos Alunos da UFC Alinhadas aos
Objetivos do Projeto LearninglLab

O Problema:

Identifica-se uma lacuna na motiva¢do e permanéncia dos alunos de CC e ES no campus. Muitos enfrentam
desafios de adaptacdo, isolamento e falta de conexdo com recursos e oportunidades disponiveis. A proposta
a ser apresentada deve ser um Pitch. O pitch é uma apresentacao direta e curta, com o objetivo de vender

uma ideia (despertar o interesse da outra parte) pela sua proposta. Dessa forma, espera-se uma
apresentacdo sumaria de no maximo 10 minutos com os seguintes tdpicos:

1. Apresentagdo sobre o problema

Busque uma ideia em que nao tenha sido executada por projetos existentes no campus, que tenha
como objetivo a permanéncia de alunos com ag¢des internas e externas.

2. Oproblema que se propde a resolver/ qual agdo para motivar a permanéncia dos alunos dos cursos
de CC e ES no Campus?

Deixe claro na apresentacdo o que a ideia encontrada se propde a resolver, como fara para tentar
mitigar a permanéncia dos alunos no curso de CC e ES.

3. Cronograma e equipe

Apresente quem sera a equipe que conduzird a proposta, como ela serd executada (plano de
trabalho) e qual o seu papel na execuc¢do. Busque deixar visivel para a apresentacdo como sera
realizada a divulgacdo e o que se espera de publico para a proposta, com base em dados reais.

4. Mostre o diferencial de destaque

Mostre o porqué que sua ideia deve ser aprovada e executada. Vale salientar que, uma ideia tem
custos para a organizacao e o nivel de insucesso deve ser baixo, analisando todos os riscos.

Observagao: precisa ser uma ideia inovadora. Ndo pode ser uma ideia utilizada no Projeto
LearninglLab e nem de qualquer outro projeto do campus.
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