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Programa de Estudos: 
 

1. Padrões Arquiteturais 
2. Processo de Design de Arquitetura de Software 
3. Modelagem Arquitetural: visões e notações  
4. Qualidade de Software: Qualidade do Produto e Qualidade do Processo 
5. Norma SQUARE (Software Quality Requirements Evaluation): características de 

qualidade de software 
6. Modelo de Melhoria de Processo de Software Brasileiro (MPS.Br) 
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